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Area: CIENCIAS NATURALES

INFORMACION A LAS FAMILIAS:

CRITERIOS DE EVALUACION CCNN 5°Y 6°:

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto
educativo de forma segura y eficiente, buscando informacion, comunicandose y trabajando de
forma individual, en equipo y en red y creando contenidos digitales sencillos.

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o cultural
mostrando y manteniendo la curiosidad.

2.2. Buscar, seleccionar y contrastar informacioén, de diferentes fuentes seguras y fiables, mas
all4 del @mbito virtual, usando los criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico
bésico, utilizandola en investigaciones escolares relacionadas con el medio natural, social y
cultural.

2.3. Disefar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando
diferentes estrategias de indagacién y modelos, empleando de forma segura los instrumentos y
dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente.

2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del analisis e
interpretacion de la informacion y los resultados obtenidos, valorando la coherencia de las
posibles soluciones, comparandolas con las predicciones realizadas.

2.5. Comunicar los resultados y conclusiones de las investigaciones escolares adaptando el
mensaje y el formato a la audiencia que va dirigido, utilizando lenguaje cientifico, utilizando
representaciones graficas y explicando los pasos seguido.

3.1. Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucion
digital, evaluando necesidades del entorno y estableciendo objetivos concretos. 3.2. Disefiar
posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo a técnicas sencillas de pensamiento
de disefio y pensamiento computacional, mediante estrategias basicas de gestidon de proyectos
cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y estableciendo criterios concretos
para evaluar el proyecto. 3.3. Desarrollar un producto final que dé solucién a un problema de
disefio, probando en equipo, diferentes prototipos o soluciones digitales y utilizando de forma
segura las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados. 3.4. Comunicar el
disefio de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la audiencia, explicando los
pasos seguidos, justificando por qué ese prototipo o solucion digital cumple con los requisitos
del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos.

4.1. Adoptar actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando y gestionando
las emociones propias y respetando las de los deméas, fomentando relaciones afectivas
saludables y reflexionando ante los usos de la tecnologia y la gestion del tiempo libre.

4.2. Adoptar estilos de vida saludable, valorando la importancia de una alimentacion variada,

equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene
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y la prevencion de enfermedades y el uso adecuado de nuevas tecnologias.

4.3. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.

4.4. Valorar criticamente los héabitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado,
la empatia y el respeto hacia los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion, mantenimiento y mejora del entorno.

5.1. Identificar y analizar las caracteristicas, organizacién y propiedades de los elementos del
medio a través de la indagacién u otras préacticas cientificas utilizando las herramientas y
procesos adecuados.

5.2. Establecer conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural mostrando
comprension de las relaciones que se establecen.

5.3. Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservacidon y mejora del patrimonio natural a
través de propuestas y acciones que reflejen compromisos y conductas en favor de la

sostenibilidad.

CRITERIOS DE CALIFICACION CCNN 5°-6°:
Se establece que todos los criterios de calificacion tendran la misma ponderacion en la nota final
y en la contribucion a la evaluacién de las competencias, siendo evaluados en diferentes

momentos a lo largo del ciclo.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION CCNN 5°-6°:

La evaluacién del alumnado se llevara a cabo mediante una variedad de procedimientos que
permitan obtener informacién continua, objetiva y ajustada a los criterios de evaluacién
establecidos en el presente documento. Entre dichos procedimientos se incluiran la observacién
sistematica del trabajo diario, la realizacién de pruebas orales y escritas, la elaboracion de
trabajos individuales y grupales, asi como la participacién activa en las actividades de aula. Para
la recogida y andlisis de la informacion se emplearan instrumentos diversos tales como ribricas,
listas de cotejo, escalas de valoracion, registros anecdéticos, portafolios y cuadernos de
seguimiento. La combinacién de estos procedimientos e instrumentos garantizara una valoracion
integral del progreso del alumnado, atendiendo tanto a los aspectos conceptuales como a los

procedimentales y actitudinales de su aprendizaje.



